Osnovy predmétu INFORMATIKA - kvinta

Vystupy RVP

Skolni vystupy

Tematické okruhy
Ucdivo

Zakynd/zak:

rozdé€li problém na mensi Casti, sestavi a zapise
algoritmy pro feSeni problému

vytvoii pfehledny program pro vyfeseni konkrétniho
problému s ohledem na jeho mozné disledky a svou
odpovédnost za né; pouziva opakovani, vétveni
programu se slozenymi podminkami, proménné,
seznamy, podprogramy s parametry a navratovymi
hodnotami; ve snaze o vyssi efektivitu navrhuje, fidi
a hodnoti soub&h procest

ovéti spravnost, najde a opravi ptipadnou chybu v
algoritmu, otestuje, odladi a optimalizuje program
vylepsi algoritmus podle zvoleného hlediska; zobecni
feSeni pro $irsi tiidu problémi

Zakynd/zik:

na zaklad¢ analyzy problému sestavi algoritmus k jeho feSeni

zapise program pro vyfeseni konkrétniho problému

pouzivéa proménné vhodnych datovych typt

vyuziva rizné vstupy a vystupy

pouziva podprogram s parametry

pouziva vétveni programu a cyklus se sloZzenou podminkou pro jeho ukonéeni
oveéfuje spravné fungovani vytvafenych programi

nalezne chybu ve svém i cizim programu a opravi ji

optimalizuje program - Citelngjsi kod, rychlejsi, bez duplicitnich ¢innosti
upravi hotovy program podle dodate¢nych pozadavkil

zobecni program pro $ir$i mnozinu vstupnich dat

Algoritmizace a programovani

vystup dat

vstup dat

syntaktické, béhové a logické chyby
proménné, datové typy

navaznost piikazi a dat
podprogramy bez parametrii a s parametry
cyklus s pevnym poctem opakovani
nahodny prvek ze seznamu
podminky

vétveni programu a vnoiené vétveni
ladéni programu

rozdéleni problému na Casti

Zakyné/zak:

interpretuje ziskané vysledky a zavéry, uvazuje pfi
tom omezeni pouzitych modeld; posuzuje mnozstvi
informace podle podle poétu moznosti, které jsou
diky informaci vylouceny;

vyslovuje ptedpovédi na zakladé dat

odhaluje chyby a manipulace v cizich interpretacich a
zavérech

rozliSuje a pouziva rizné datové typy; navrhuje a
porovnava riizné zpusoby kddovani z riiznych
hledisek

Zakyné/zék:

porovna zpravy podle mnozstvi obsazené informace

sestavuje dotazovaci a rozhodovaci stromy, hodnoti jejich Gispornost

na zéakladé dat vyslovuje tvrzeni, posuzuje jejich spravnost

formuluje dotazy s odpovédi ano nebo ne tak, aby odpovédi poskytly co nejvice informaci
pouziva metodu puleni intervald

spocita, kolik moznosti lze rozliit pomoci daného poétu otazek a naopak

pouziva bit, byte a ndsobné jednotky k odhadovani potiebnych datovych a pifenosovych kapacit
podle potieby a kontextu rozlisi data od informaci

porovnava riizné zpusoby reprezentace Cisel, textu, obrazu i zvuku, vhodné voli formaty soubort
pouziva rizné metody komprese dat

Data, informace a modelovani

ptenos dat, kodovani a dekddovani zpravy, komunikaéni kanal
pojem informace

data a jejich vyznam

ziskavani, vyhledavani a ukladani dat obecné a v pocitaci
koédovani dat v pocitacich obecné

binarni soustava, bity a bajty

kodovani Eisel

vztah poctu bitll a poctu rozliSovanych hodnot

kodovani texti

koédovani obrazu, zvuku, videa

principy bezeztratové a ztratové komprese

kontrolni soucty

Zakyng/zik:

navrhne procesy zpracovani dat
nastavuje Gcelné zobrazeni dat

Zakyné/zék:

vyfesi problém pouzitim vzorce nebo funkce pro hromadné vypocty s daty véetné funkcei
zpracovavajicich text

vyfesi problém navrzenim kontingenéni tabulky

zvoli spravnou vizualizaci dat grafem s ohledem na jeho vypovidaci schopnost

Hromadné zpracovani dat
Informaéni systémy

zpracovani dat pomoci textovych funkci tabulkového procesoru
vizualizace dat, vypovidaci schopnost grafu

rozpoznavani vzori a trendtl v datech, kontingenéni tabulky
program MS Excel

Zakyné/zak:

vysvétli dany algoritmus, program; urc¢i, zda je dany
postup algoritmem

analyzuje problém, rozdéli problém na mensi Casti;
rozhodne, které je vhodné fesit algoritmicky, své
rozhodnuti zdtivodni; sestavi a zapiSe algoritmy pro
feSeni problému

Zakynd/zék:

vyuziva rizné zpusoby zapisu pracovnich procest (napf. pfirozeny jazyk, diagram, program)
rlizné zapisy mezi sebou prevadi

hodnoti rizné zapisy z hlediska piehlednosti, srozumitelnosti, jednoznac¢nosti

charakterizuje vstupy, pro néz dany algoritmus funguje

rozpozna problematicka mista postupu nebo jeho zapisu (napf. nekoneéné opakovani,
nejednoznaéné pokracovani, nemozny ukon)

Algoritmizace a programovani — algoritmus

zadani tlohy, vstup, vystup, podminky feseni
pojem algoritmus, vlastnosti algoritmu
ptirozené a formalni jazyky, rizné zapisy algoritmu

Zakyné/zak:

rozpozna informacni toky v systémech; analyzuje a
hodnoti informacni systémy z riznych hledisek;
zvazuje i nepfimé a nezamyslené dopady IS na ruzné
skupiny

Zakyné/zék:

popise piiklady informacnich systémt a rtizné diisledky jejich vyuzivani

rozli§i rizné soucasti informacnich systému a jejich ulohu

zjist'uje potieby budoucich uzivateli a jejich pozadavky na feSeni, metodicky vybira, které
skute¢né realizuje

Informacdni systémy a databaze

vefejné informacni systémy
data, jejich struktura a vazby
definované procesy, role uzivateli




urci cilovou skupinu, formuluje problém, validuje
potieby, urci a prioritizuje pozadavky na feseni
urci jednotlivé uzivatelské role, specifikuje jejich
¢innosti, navrhne, otestuje a pfizptisobi rozhrani
uzivatelim

navrhne a vytvoii strukturu vzajemného propojeni
tabulek; navrhne procesy zpracovani dat
nastavuje Ucelné zobrazeni dat, filtruje a fadi data
upravou databazového dotazu

otestuje spravnost a pouzitelnost svého feseni,
navrhne a realizuje potiebna vylepSeni; béhem
provozu informaéniho systému rozpozna funkéné ¢i
vécné nespravny stav, zjisti jeho pfic¢inu a navrhne
zpusob jeho odstranéni

préci na vyvoji informa¢niho systému naplanuje do fazi, podle situace plan upravuje
navrhuje n€kolik moznosti feseni

hodnoti navrhy feSeni z riznych hledisek, vybira nejvhodnéjsi

specifikuje a vytvoii potfebné tabulky, jejich sloupce, propojeni a dalsi nastaveni
specifikuje a vytvoii uzivatelské rozhrani (celkovou strukturu, rizné filtrované, fazené,
agregované, formatované a vizualizované pohledy na data, interaktivni prvky, popisky pro
uzivatele)

navrhne a odladi automatizované procesy zpracovani dat, zejména pomoci vzorcl a
interaktivnich prvka

informacni systém pribézné testuje na uzivatelich

technické feSeni informacnich procesi

vyvoj informacniho systému: postup tvorby informac¢niho
systému

navrh uzivatelského rozhrani, datového modelu a procest
hromadné zpracovani dat: tabulka, jeji struktura — data, hlavicka
a legenda

dotazy, filtrovani, fazeni

navrh databazové tabulky, atributy poli, primarni kli¢

vice tabulek, jejich propojeni, relace




Tematicky plan uciva predmétu INFORMATIKA — kvinta

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Pfedmét informatika dava prostor v§em zakiim porozumét tomu, jak funguje pocitac a informacni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti,
reprezentaci dat v pocitaci, kddovanim a modely popisujicimi realnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uceni se objevovanim,
spolupraci, feSenim problém, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu z pohledu informatiky jako védni discipliny, s jejimiz zaklady seznamuje.

Duraz je kladen na rozvijeni zdkova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dal§imi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typt dat
a s aplikacemi vnimame jako prostfedek k ziskani zkusenosti k tomu, aby Zdk mohl poznévat, jak pocita¢ funguje, jak reprezentuje data riizného typu, jak pracuji
informacni systémy a jaké problémy informatika fesi.

Skola klade diiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti ve viech pfedmétech, k tomu piispiva informatika svym specifickym dilem.

Ucebnice:
e ucebnice Programovani v jazyce Python pro stfedni Skoly (https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-v-jazyce-python-pro-stredni-skoly)

ucebnice Zaklady informatiky pro stfedni Skoly (https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-stredni-skoly)
vyukové mikrolekce Digitalni technologie (https://opocitacich.cz )

Informatika - Teorie informace, (https://cs.khanacademy.org/computing/computer-science/informationtheory)
Informatika - Pocitace a internet, (https://cs.khanacademy.org/computing/informatika-pocitace-a-internet)
sestavy uloh soutéze Bobtik informatiky (https://www.ibobr.cz/sestavy-uloh/o-sestavach)

Programovani - Uvod do SQL: Dotazy a sprava dat, (https://cs.khanacademy.org/computing/computer-programming/sql)

Casova dotace: 2 hodiny tydné, 66 hodin celkem (prakticka realizace — tfida rozdélena do dvou skupin a kazda dvouhodinovy blok kazdy tyden)

& Tematické okruhy Poc¢. Vychovné
Skolni vystupy v Kli¢ové kompetence Mésic vzdélavaci Prifezova témata
Udivo hod .
strategie
Zakyng/zik: Algoritmizace a Kompetence k uceni 23 Zari Samostatna Osobnostni a socialni
- na zaklad¢ analyzy problému sestavi programovani Studenti jsou vedeni k Rijen préce, prace ve vychova
algoritmus k jeho feseni - samostatnému  objevovani moznosti vyuziti informacnich a Listopad | skupiné, Rozvoj schopnosti
- zapise program pro vyfeseni konkrétniho vystup dat komunikaénich technologii v praktickém zivoté Prosinec | objevovani, poznavani
problému vstup dat - poznavani a vyuzivani zkusenosti s jinym softwarem experiment Cviceni pozornosti a
- pouziva proménné vhodnych datovych syntaktické, béhové a logické - spolupraci s ostatnimi zaky soustfedéni, zapamatovani,
typa chyby - pouzivani napovédy (HELP) u jednotlivych programu, literatury feseni problémul.

vyuziva rizné vstupy a vystupy
pouziva podprogram s parametry
pouziva vétveni programu a cyklus se
slozenou podminkou pro jeho ukonceni
oveéfuje spravné fungovani vytvafenych
programu

proménné, datové typy
navaznost piikazi a dat
podprogramy bez parametri a
s parametry

cyklus s pevnym poctem
opakovani

apod.

samostatnému pofizovani vlastnich poznamek, které mohou vyuzit
pfi praktické praci s technikou a softwarem

vyuzivani svych poznamek pfi feseni praktickych tloh

Ucitel

vede studenty k systematickému pojeti procesu zpracovavani a

Psychohygiena

Pozitivni naladéni mysli.
Organizace Casu. Relaxace.
Pomoc pfi potizich.
Komunikace, poznavani lidi,
mezilidské vztahy




nalezne chybu ve svém i cizim programu a
opravi ji

optimalizuje program - ¢iteln&jsi kod,
rychlejsi, bez duplicitnich ¢innosti

upravi hotovy program podle dodate¢nych
pozadavka

zobecni program pro §ir$i mnoz. vstupnich
dat

nahodny prvek ze seznamu

podminky

vétveni programu a vnotené
vétveni

ladéni programu

rozdéleni problému na ¢asti

Zaky

né/zak:

porovna zpravy podle mnozstvi obsazené
informace

sestavuje dotazovaci a rozhodovaci stromy,
hodnoti jejich uspornost

na zaklad¢ dat vyslovuje tvrzeni, posuzuje
jejich spravnost

formuluje dotazy s odpovédi ano nebo ne
tak, aby odpovédi poskytly co nejvice
informaci

pouziva metodu putleni intervali

spocita, kolik moznosti lze rozlisit pomoci
daného poctu otazek a naopak

pouziva bit, byte a nasobné jednotky k
odhadovani potiebnych datovych a
ptenosovych kapacit

podle potieby a kontextu rozlisi data od
informaci

porovnava riizné zpiisoby reprezentace
¢isel, textu, obrazu i zvuku, vhodné voli
formaty souborti

pouziva rizné metody komprese dat

Data, informace a
modelovani

pfenos dat, kddovani a
dekédovani zpravy,
komunikaéni kanal

pojem informace

data a jejich vyznam
ziskavani, vyhledavani a
ukladani dat obecné a v
pocitaci

kodovani dat v pocitacich
obecné

binarni soustava, bity a bajty
kodovani ¢isel

vztah poctu bitll a poctu
rozliSovanych hodnot
kodovani textt

kodovani obrazu, zvuku, videa
principy bezeztratové a
ztratové komprese

kontrolni soucty

Zaky

né/zak:

vyfesi problém pouzitim vzorce nebo
funkce pro hromadné vypocty s daty
véetné funkcei zpracovavajicich text
vyfesi problém navrzenim kontingenéni
tabulky

zvoli spravnou vizualizaci dat grafem s
ohledem na jeho vypovidaci schopnost

Hromadné zpracovani dat
Informacdni systémy

zpracovani dat pomoci
textovych funkci tabulkového
procesoru

vizualizace dat, vypovidaci
schopnost grafu

rozpoznavani vzoru a trend v
datech, kontingen¢ni tabulky
program MS Excel

Zaky

né/zak:

vyuziva rizné zpusoby zapisu pracovnich
procesu (napf. ptirozeny jazyk, diagram,
program)

ruzné zapisy mezi sebou prevadi
hodnoti riizné zapisy z hlediska
ptehlednosti, srozumitelnosti,
jednoznacnosti

charakterizuje vstupy, pro néz dany
algoritmus funguje

rozpozna problematickd mista postupu

Algoritmizace a
programovani — algoritmus

zadani tlohy, vstup, vystup,
podminky feSeni

pojem algoritmus, vlastnosti
algoritmu

pfirozené a formalni jazyky,
riizné zapisy algoritmt

vyhodnocovani informaci

vede studenty k planovani postupt a ikoli

vede studenty k uvédomeéni si vyznamového jadra sdéleni

zadava ukoly s vyuzitim informacnich a komunikacnich technologii
vede studenty k aplikaci znalosti v ostatnich vyu¢. pfedmétech a v
realném zivoté

Kompetence k FeSeni problémi
Studenti

Ucite

jsou vedeni zadavanim tuloh a projektt k tvofivému pfistupu pfi
jejich feseni

provadgji rozbor problému a planu feSeni

uci se zvolit spravny postup pii feseni Gloh realnych problému

uci se chapat, ze vzivot¢ se pii praci sinformacnimi a
komunikaénimi technologiemi budou c¢asto setkavat s problémy,
které nemaji jen jedno spravné feseni, ale ze zpuisobu feseni je vice

1

podnécuje ve studentech snahu o samostatné nalezeni feSeni
problémi

provokuje intelekt studentll otdzkami jdoucimi za povrchni pohled
na skute¢nosti

vede studenty nejen k nalézani feSeni, ale také k jeho praktickému
provedeni a dotazeni do konce

Kompetence komunikativni
Studenti

Ucite

se u¢i pro komunikaci na dalku vyuzivat vhodné technologie —
nékteré prace odevzdavaji prostiednictvim elektronické posty

se pti komunikaci u¢i dodrzovat vzité konvence a pravidla (forma
vhodna pro danou technologii, nalezitosti apod.)

1

vyzaduje od studentd stiidmé, jasné a logicky strukturované
vyjadfeni

podle potieby pomaha studentim

podporuje  ve studentech zdjem o smysluplné
komunikacénich prostredkd veetné komunikace zivé
predklada skupinové aktivity s pfifazenim roli a pravidel pro
komunikaci

vyuzivani

Kompetence socialni a personalni
Studenti

Ucite

jsou pfi praci vedeni ke kolegialni radé ¢i pomoci

se uci pii projektech pracovat v tymu, rozdélit a naplanovat si praci,
hlidat ¢asovy harmonogram apod.

se podili na utvafeni pfijemné atmosféry v tymu

uci se vécné argumentovat, schopnosti sebekontroly

se uci hodnotit svoji praci i praci ostatnich

jsou pii vzajemné komunikaci vedeni k ohleduplnosti a taktu

1

zadava ukoly, pfi kterych studenti mohou spolupracovat

vyzaduje dodrzovani pravidel slusného chovani

nabada studenty k zodpovédnému pfistupu k pfedmétu, feseni ukola
ik jingym kazdodennim aktivitdm

10

Prosinec
Leden

Diskuse,

prace ve
skupinach,
samostatna
préce, praktické
¢innosti,
objevovani,
experiment

Ijnor

Samostatna
prace,
problémova
vyuka, prace ve
dvojicich

Bfezen

Diskuse,
experiment,
objevovani,
prace ve dvojici

Rozvijeni pozornosti vii¢i
odli$nostem, komunikace
informacni, odmitaci,
omluva, prosba, pozdrav,
presvédCovani, vyjednavani,
vysvétlovani.

Hodnoty, postoje, prakticka
etika

Vytvareni podvédomi o
kvalitach typu —
odpoveédnost, spolehlivost,
spravedlnost, respektovani,
pomahajici a prosocialni
chovani (neoc¢ekavani
protisluzby)

Vychova demokratického
ob¢ana

Obcan, obcanska spolecnost
a stat

Ptijimani odpovédnosti za
své ¢iny a postoje.
Zainteresovani na zajmu
celku.

Vychova k mySleni v
evropskych a globalnich
souvislostech

Objevujeme Evropu a svét
Nage vlast a Evropa — Zivot
a Skola v Némecku, tradice.

Multikulturni vychova
Kulturni diference a lidské
vztahy

Principy slu$ného chovani,
vyznam kvality
mezilidskych vztahl pro
harmonicky rozvoj
osobnosti. Tolerance,
empatie, umét se vzit do role
toho druhého. Poznavani
vztahu mezi kulturami.
Kulturni dédictvi.

Medialni vychova

Kritické vnimani medialnich
sdéleni.

Interpretace medialniho
sdéleni a reality

Poslech a interpretace texti a
rozhovord v cizim jazyce,
shlédnuti dokumentu.




nebo jeho zapisu (napf. nekone¢né
opakovani, nejednozna¢né pokracovani,
nemozny ukon)

Zakyné/zak:

popise priklady informac¢nich systémii a
ruzné dusledky jejich vyuzivani

rozlisi rizné soucasti informacnich
systémd a jejich ulohu

zjist'uje potieby budoucich uzivateli a
jejich pozadavky na feseni, metodicky
vybira, které skute¢né realizuje

praci na vyvoji informaéniho systému
naplanuje do fazi, podle situace plan
upravuje

navrhuje nékolik moznosti feSeni

hodnoti navrhy feSeni z riznych hledisek,
vybira nejvhodné;jsi

specifikuje a vytvofi potiebné tabulky,
jejich sloupce, propojeni a dalsi nastaveni
specifikuje a vytvoii uzivatelské rozhrani
(celkovou strukturu, rizné filtrované,
fazené, agregované, formatované a
vizualizované pohledy na data, interaktivni
prvky, popisky pro uzivatele)

navrhne a odladi automatizované procesy
zpracovani dat, zejména pomoci vzorct a
interaktivnich prvka

informacni systém pribézné testuje na
uzivatelich

Informacni systémy a
databaze

vefejné informacni systémy
data, jejich struktura a vazby
definované procesy, role
uzivatell

technické feSeni informacnich
procest

vyvoj informac¢niho systému:
postup tvorby informaéniho
systému

navrh uzivatelského rozhrani,
datového modelu a procest
hromadné zpracovani dat:
tabulka, jeji struktura — data,
hlavicka a legenda

dotazy, filtrovani, fazeni
navrh databazové tabulky,
atributy poli, primarni kli¢
vice tabulek, jejich propojeni,
relace

Kompetence ob¢anské

Studenti

- jsou seznamovani s vazbami na legislativu a obecné moralni zakony
tim, Ze je musi dodrzovat

- respektuji nazory ostatnich

- si formuji volni a charakterové rysy

- se zodpovédné rozhoduji podle dané situace

Utitel

- na piikladech plsobeni prvkid z oblasti ICT na spoleénost odhaluje
studentim zékladni pravidla zapojeni jedince do jejiho chodu

- uci studenty kriticky posuzovat jednotliva feSeni problému z oblasti
ICT ve spole¢nosti, ocefiovat ta dobra a uzite¢na

- motivuje studenty k aktivnimu zapojeni k feSeni tikold z oblasti ICT
vlastni tvorbou

- vede studenty k tomu, aby brali ohled na druhé

- umoziuje, aby studenti na zékladé jasnych kritérii hodnotili svoji
¢innost nebo jeji vysledky

- se zajima, jak vyhovuje studentim jeho zpisob vyuky

Kompetence pracovni

Studenti

- dodrzuji bezpecnostni a hygienicka pravidla pro praci s vypocetni
technikou

- si zdokonaluji graficky projev

- vyuzivaji informaéni a komunikaéni technologie pro hledani

informaci dtilezitych pro sviyj dalsi profesni rust
- jsou vedeni k efektivité pfi organizovani vlastni prace

Ucitel

- pozaduje dodrzovani bezpecnostnich a hygienickych pravidel pii
praci s vypocetni technikou

- vede studenty k ziskavani a ovéfovani informaci prostfednictvim
informacnich a komunikac¢nich technologii

Kompetence digitalni

74k pracuje s digitalni technikou a jejimi programy, zpracovava informace
digitalniho obsahu a rozumi jim, voli inovativni postupy, fesi technické
problémy digitalnich technologii.

Vnima pokrok a proménlivost digitalnich technologii; dopad na spolecnost
a zivotni prostfedi.

Zajistuje bezpecnost technologii i dat, chrani je, jedna v digitalnim
prostiedi eticky.
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Duben
Kvéten
Cerven

Samostatna
prace ve
dvojici,
praktické
¢innosti,
diskuse,
objevovani,
experiment,
problémova

vyuka
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